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Problema Teleportor

Fisier de intrare teleportor.in
Fisier de iesire teleportor.out

Ales se afla intr-un castel, reprezentat printr-o matrice A cu N linii si N coloane, fiecare element
corespunzind unei camere. Fiecare camera are asociat cite un numar natural de la 1 la K, care
este memorat in elementul corespunzator din matrice. Oricare doud camere cu acelasi numar
asociat sunt conectate printr-un tunel. De asemenea, fiecare camer3i este conectata printr-o usa
cu o cameri vecind, elementele corespunzitoare acestora fiind in matrice pe acceasi linie si pe
coloane alaturate sau pe aceeasi coloani si pe linii alaturate. Scopul lui Ales este si viziteze toate
camerele, fiecare cel putin o data, astfel incit numerele asociate lor, in ordinea vizitirii acestora,
s formeze un gir crescétor, incepand de la 1.

Ales alege la inceput o cameri care are asociat numairul 1. Din fiecare cameri ce corespunde unui
element A; ; el poate vizita:

« folosind un tunel, orice camera ce corespunde unui element (i’, j’) astfel incat Ay j» = A; ;.

« folosind o us3, orice camera vecina cu un numar asociat consecutiv, deci care corespunde
unui element (i, j') astfel incat |i’ —i| +|j’ — j| = 1si Ay jy = Aij + 1.

« folosind un teleportor, in orice camera cu numarul asociat A; ; + 1, la aceasta metoda de
deplasare putand sa recurgad numai dacad nu poate ajunge la o astfel de camera utilizand un
tunel sau o usa.

Ati inteles, Ales doreste si foloseasca teleportorul de cat mai putine ori! El calculeazi mai intai
numarul minim necesar de teleportéri pentru configuratia initiala a camerelor, apoi face, pe
rand, Q transformari succesive ale configuratiei, prin schimbarea numarului asociat pentru cate
o camera; dupi fiecare astfel de transformare, calculeaza din nou numarul minim necesar de
teleportari pentru configuratia respectiva.

Cerinta

s

Pentru configuratia initiald, precum si dupa fiecare dintre cele Q transformari ale acesteia, in
ordinea in care sunt realizate, determinati numarul minim de teleportiri necesare pentru ca Ales
sa isi indeplineasca scopul.

Date de intrare

Fisierul de intrare teleportor.in contine:
- pe prima linie numerele naturale N si K, cu semnificatia din enunt.

- pe urmétoarele N linii cite N numere naturale, reprezentand numerele asociate initial camerelor,
in ordinea corespunzatoare elementelor din matrice, linie cu linie, de sus in jos, si de la stinga la
dreapta pe fiecare linie.

- pe urmitoarea linie numarul Q, cu semnificatia din enunt.
- pe urmatoarele Q linii cate trei numere naturale i, j, ¢, cu semnificatia ca A; ; este schimbat cu c.
Numerele aflate pe aceeasi linie a fisierului sunt separate prin cite un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iegire teleportor.out contine pe Q+1 linii, numerele minime de teleportari determinate
conform cerintei, cite un singur numér pe linie, in ordinea indicata.
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Restrictii

« 1< N <1000

« 1<K<N?

« 1< Q < 250000

« 1<i,j<N

« In configuratia initiala si dupa fiecare transformare a acesteia se garanteaza ca fiecare numar de
la 1 la K este asociat cel putin unei camere.

# Punctaj Restrictii

1 29 N,K,Q <50

2 23 N,Q <100
3 20 K=N?-1
4

28 Fara restrictii suplimentare.
Exemple
teleportor.in teleportor.out Explicatii
33 1 Inainte de prima operatie un posibil
211 0 drum care obtine o singura
121 0 teleportare poate fi:
313 (1,2) = (1,3) — (2,3) > (3,2) —
2 (2,1) = (1,1) > (2,2) = (3,1) —
323 (3,3).
212 Teleportarea are loc la pasul

(2,2) - (3,1).

Dupa prima operatie, camerele sunt
numerotate conform:

211

121

333

Un posibil drum care nu necesita
nicio teleportare poate fi:

(1,2) - (1,3) = (2,3) —» (2,1) —
(1,1) > (2,2) —> (3,2) > (3,1) —
(3,3).

Dupa a doua operatie, camerele sunt
numerotate conform:

211

221

333

Un posibil drum care nu necesita
nicio teleportare poate fi:

(1,2) = (1,3) — (2,3) > (2,2) —
(2,1) - (1,1) => (2,1) —> (3,1) —
(3,2) - (3,3).
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